RTELIER PARTICIPATI\F

a l'attention des éléves de maternelle autour de I'univers sonore du spectacle « Ficelle »

Durée de I'atelier : 35 minutes
Nombre de participants : en demi classe

Pour les petites et moyennes sections :

L'atelier s'oriente autour de la découverte et la création d’univers sonores.

Chaque son est associé a une image. En combinant les images on améne les enfants vers des improvisations en
petit groupe ou collectives.

Pour les moyennes et grandes sections :

L'atelier prend la forme d'un jeu interactif.

Construit autour d'un jeu de carte, I'atelier invite les enfants a créer un univers sonore complet. Grace a des cartes
tableaux qui définissent une ambiance sonore, a des cartes instruments et a un code couleur qui definissent les sonorités
que I'enfant peut utiliser, le groupe est amené vers une improvisation sonore collective.

Le JEU:

1-Tous les participant écrivent leur nom sur un papier qu'ils mettent
dans une boite.

2 - On tire une carte tableau qui nous indique le theme et le
nombre de participants au jeu.

3 - On pioche, dans la boite a prénom, le nom des participants.

4 - Les participants piochent une carte instruments représentant
soit un instrument soit une couleur.

Si la carte désigne un instrument particulier, I'enfant prend

I'instrument correspondant.
Si la carte instrument désigne une couleur, I'enfant a le choix de
prendre n'importe quel instrument portant cette couleur.

ambience sonore 5 — Les autres enfants sont spectateurs mais peuvent aussi étre sollicités
pour produire des sons collectifs avec leur corps et leur voix.

car"’es ‘faHeauX 6 — On retourne a I'étape numéro 2



Les SONS:
Pour créer les ambiances, les enfants ont a disposition des instruments acoustiques et un sampler.

Le sampler est un instrument électronique qui se joue a la baguette et peut s'apparenter a une batterie électronique.
Les sons du sampler sont repartis par tableaux (pages). Chaque nouvelle page représente un nouveau paysage
sonore fait de sons d’ambiances et de sons ponctuels.

Exemples de tableaux : la jungle, la ville, la plage, la cour de récréation ...

Exemple d'un tableau : " La jungle °

Son collectif -
travailler le bruit de la pluie avec les mains,
les doig‘l's et le corps.

Sons d’ambiances :

Ce sont des enregistrement d'environnement comme la
forét, la plage, une rue piétonne, un orage en montagne
... Les sons d'ambiances peuvent aussi étre des mélodies
en boucle ou des grandes plages sonores.

Sons ponctuels :

Ce sont des échantillons d'instruments (des sons brefs) utilisés
dans le spectacle Ficelle ou tournant autour de son esthétique
musicale. Ces bruits sont déclenchés a la baguette et peuvent
étre utilisés comme bruitages ou comme percussions pour
jouer des rythmes.



Les instruments acoustiques :

Ce sont des percussions, des accessoires, des petits
instruments mis a disposition comme une palette de
couleurs sonores. Les enfants seront également invités
a faire des sons collectifs avec leurs voix et leur corps.

cartes instruments

tambour calbasse

maracas

+tambourin

’ﬂ}iangle

kalimba



